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TABELA 1

projekt koncepcyjny zagospodarowania budynku kotiowni w zespole budynkéw Centralnego Muzeum Widkiennictwa

zalozenia funkcjonalne
STREFY EKSPOZYCYJNE | FUNKCJONALNE CENTRALNEGO MUZEUM WtOKIENNICTWA

SKANSEN

- strefa otwarta

- rekreacja

- ekspozycja o charakterze tradycyjnym; warsztaty rekodzielnicze

- ekspozycja budynkéw, stanowigcych przykitady todzkiej architektury drewnianej

DZIEDZINIEC ZELIWNY

- strefa otwarta

- strefa wejsciowa do muzeum

- ekspozycja maszyn

- wystawy czasowe

- info box — informacja o wystawach

DZIEDZINIEC WEWNETRZNY

- strefa zamknieta

- rekreacja

- kino letnie, scena letnia

- pokazy multimedialne

- ekspozycja maszyn (Dziedziniec Maszyn)

BUDYNKI A, B, C, D

- prezentacja zbioréw muzealnych - metody tradycyjne, uzupetnione o multimedialne srodki przekazu;

- wprowadzenie systemu Moritz — przewodnik interaktywny

- wprowadzenie systemu informacji o zbiorach i wystawach na poszczegdélnych kondygnacjach budynkéw (info kioski)

KOTLOWNIA

- zlokalizowana centralnie na dziedzincu wewnetrznym

- stanowi osrodek informacji multimedialnej o cmw - rola "e-muzeum™

- prezentacja zbioréw w oparciu o nowoczesne srodki multimedialne

- ekspozycje wzbogacone o scenografie $wietlng, dzwiekowa oraz projekcje interaktywne

- wirtualny przewodnik (hologram, projekcje filmowe), wideokonferencje

- elektroniczny przewodnik — zintegrowany system dostepu do zbioréw muzealnych oparty na sieci bezprzewodowej
- wprowadzenie gier logicznych (oparte na historii £odzi i przemystu wtdkienniczego)

- wirtualny kontakt z artystami — przeglad prac znajdujacych sie poza zasobami cmw

- warsztaty dla zwiedzajacych — wspéiczesne projektowanie tkanin i odziezy




program funkcjonailno - uzytkowy

STREFA NAZWA STREFY FUNKCJA STREFY WYTYCZNE MATERIALOWE WYPOSAZENIE TECHNICZNE
| EKSPOZYCYJNE
A WEJSCIE - "kostka" niezalezny element kubaturowy z - od zewnatrz obudowa “kostki” z laminatu lub - ekrany ledowe (ledwall) / Sciany ledowe
mozliwoscig wyswietlania na $cianach, podiodze i blachy w kolorze RAL 7022 - §ciana wizyjna/ sciana projektorowa (cube)
suficie informacji o wystawach i zbiorach muzealnych - podtoga interaktywna iFloor
- info box / info kiosk - nagtosnienie kierunkowe
B HOL - informacja o zbiorach i wystawach - info kioski - obudowa wewnetrznej kostki od zewnatrz - stanowiska komputerowe
- kasa laminatem z nadrukiem fotografii - fotoplastykon
- szatnia - czesciowo malowane farbg umozliwiajgca - nagrania wideo “w $cianie”
- pomieszczenia sanitarne projekcje filmow i zdje¢ - farby Screen Goo
- komunikacja pionowa (winda i schody na kond. 02) - schody na kondygnacje 02 z pods$wietlanymi - projekcja hologramiczna
- bezposrednie polaczenie z salg dla dzieci podstopnicami - hagltosnienie kierunkowe
- mozliwos¢ projekcji hologramicznej
- przewodnik
C STREFA - ekspozycja maszyny parowej - wibrujacy chodnik (symulacja pracy maszyny) - wytwornice dymu (dymiarki dymow ciezkich i
MASZYNY - mozliwos¢ prezentacji typu swiatto i dzwiek - podtoga podniesiona azurowa lekkich)
PAROWEJ - ekran umozliwiajgcy symulacje pracy maszyny - $ciany pokryte powlokami umozliwiajacymi - projektory multimedialne wysokiej jasnosci 5000
projekcje filméw lub zdje¢ lumendéw
- nagtosnienie kierunkowe
- ekran do tylnej/przedniej projekcji lub ekrany
plazmowe bezszwowe
- farby Screen Goo
D STREFA - ekspozycja maszyny z mozliwoscig prezentacji typu - $ciany pokryte powtokami umozliwiajgcymi - ekran do przedniej projekcji lub ekrany plazmowe
SELFAKTORA Swiatto i dzwiek projekcje filmow lub zdje¢ - farby Screen Goo
- ekran umozliwiajgcy symulacje pracy maszyny, - szklana lada z wbudowanymi stanowiskami - stanowiska komputerowe
- mozliwos¢ interaktywnej projekcji na $cianie — wybér komputerowymi - stanowiska komputerowe sterujgce Mac Pro
elementow z obrazu, powiekszanie obstugujace do 8 monitoréw o rozdzielczosci HD
- prezentacja dziatania innych maszyn - multi channel visualizations
- prezentacja powstawania tkanin, splotow itp. - nagto$nienie kierunkowe
E POMPA - prezentacja maszyny - odrestaurowanie istniejgcej maszyny - “ruchoma glowa” - Zarowki halogenowe 3400K
- podswietlenie (Swiatto zotte) lub wyladowcze 5400K (z uwagi na
Swiatlo dzienne)
F STREFA - strefa odpoczynku w potaczona z holem - siedziska
REKREACJI - dystrybutor napojéw
G STREFA DLA DZIECI - zabawy interaktywne - wyposazenie dostosowane do potrzeb dzieci
-gry
- zajecia plastyczne, modelarskie itp.
H STREFA - wystawy czasowe z elementami tradycyjnymi i - gabloty - projektory umozliwiajace wyswietlanie informacji na
EKSPOZYCYJINA multimedialnymi - info box / info kiosk posadzce

- informacja $wietlna na posadzce




STREFA NAZWA STREFY FUNKCJA STREFY WYTYCZNE MATERIALOWE WYPOSAZENIE TECHNICZNE
| EKSPOZYCYJNE
I SALA DO GRY - miejsce gier edukacyjnych i logicznych - touchtable / interaktywne biurko na zasadzie iFloor
STANOWISKA dla 2-4 os6b - stanowiska komputerowe
KOMPUTEROWE - mozliwo$¢ prowadzenia gier na odlegtosc - stanowiska komputerowe sterujagce Mac Pro
-stanowiska komputerowe (np. informacja) obstugujace do 8 monitoréw o rozdzielczosci HD
- nagtosnienie kierunkowe
J KLATKA - klatka schodowa i winda umozliwiajg potaczenie - klatka w konstrukcji stalowej lub - winda
SCHODOWA kondygnaciji budynku oraz wyjscie na taras zelbetowej
WINDA
K KOMIN - podswietlenie komina od wewnatrz i z zewnatrz - korekta renowaciji cegty - reflektor “szperacz” wewnatrz komina
L SALA DO GRY - miejsce gier edukacyjnych i logicznych - touchtable / interaktywne biurko na zasadzie iFloor
STANOWISKA dla 2-4 os6b - stanowiska komputerowe
KOMPUTEROWE - mozliwo$¢ prowadzenia gier na odlegtosc - stanowiska komputerowe sterujagce Mac Pro
-stanowiska komputerowe (np. informacja) obstugujace do 8 monitoréw o rozdzielczosci HD
- nagtosnienie kierunkowe
M KOMUNIKACJA - przejscie do galerii B2 z antresolg
- wyposazone w elementy ekspozycji tradycyjnej
i multimedialnej
- informacja $wietlna na posadzce
N SALA SPOTKAN - sala przeznaczona na spotkania 20 — 30 os6b - sala wyposazona w siedziska oraz system - ekrany plazmowe bezszwowowe
- sala o charakterze kinowym stotéw skladanych - ekran zsuwany
- mozliwo$¢ wyjscia na zewnatrz - rzutnik o duzej jasnosci, np. Barco DP 1500, obraz
- sala przeznaczona do prowadzenia warsztatow dla 0 rozdzielczosci 2K
miodziezy i dzieci
- wideokonferencje
(0] KOMUNIKACJA - miejsce z siedziskami o charakterze klubowym
STREFA REKREACJI - ksigzki
P SZATNIA - pomieszczenie szatni i kasy - iPhone - "terminal - przewodnik"
KASA - mozliwosé wypozyczenia interaktywnego
przewodnika
Q DZIEDZINIEC - ekspozycja maszyn - dziedziniec wyposazony w tawki - oSwietlenie ekspozycyjne, reflektory
- dziedziniec peini role wypoczynkowag dla galerii - elementy kamienne i drewniane
(strefa S)
R PRZEJSCIE DO - umozliwia przejscie do sali, w ktérej prezentowane - konstrukcja catoszklana (aluminiowa)- tacznik
BUDYNKU A sg maszyny (potaczenie ekspozycji - drzwi rozwierne / przesuwne
tradycyjnej z multimedialng)
- wydzielenie waskiego dziedzinca, na ktérym
prezentowane bedg maszyny
- w okresie lethim mozliwe jest otwarcie “tunelu” i
umozliwienie przej$cia na waski dzidziniec
S GALERIA'W BUDYNKU B - ekspozycja o charakterze tradycyjnym, z - przebudowa przeszklonej obudowy galerii - oSwietlenie ekspozycyjne
(GALERIA Z ANTRESOLA) wykorzystaniem nowoczesnych technik - konstrukcja aluminiowa z przeszkleniem - projekcja na folii 3M na szkle
oswietleniowych - zabezpieczenie roletami zewnetrznymi - rzutniki Barco iCon H250
- antresola z mozliwoscig wyjscia na taras Z (na - sterowniki rzutnikéw, odtwarzacz DVD dla obrazu w
budynku kottowni) petli lub Mac Mini dla obrazu ze zmienng zawartoscig
- projekcja na folii 3M na szkle (obudowa schodéw na
taras)
T PROJEKCJE - ruchome ekrany plazmowe bezramowe - ruchome siedziska, fotele obrotowe - ekrany plazmowe bezramowe na wysiegnikach
"KINO" umozliwiajgce prezentacje na wszystkich sterowanych elekir.

ptaszczyznach ($ciany, podioga, sufit)
- montaz ekran6w na wysiegnikach (sterowanie

- podtoga interaktywna iFloor
- wysuwane ekrany




STREFA NAZWA STREFY FUNKCJA STREFY WYTYCZNE MATERIALOWE WYPOSAZENIE TECHNICZNE
| EKSPOZYCYJNE
elektr.) - rzutnik kinowy o duzej jasnosci, np. Barco DP 3000,
- wykorzystanie podwyzszenia sali - 'latarnia’: obraz o rozdzielczosci 2K
--- wysuwany ekran (wys. ok. 5m wysokosci, szer. ok.
2,5m);
--- obnizany ekran (w suficie latarni) ok. 2,5 x 3,0m)
--- mozliwo$¢ zmiany ptaszczyzny ekrandéw zmiana
kata nachylenia
- wirtualna prezentacja struktury tkanin
0] SALA GIER - sala gier strategicznych - sala z ekranami i stanowiskami komp. - podtoga ledowa lub - podtoga interaktywna
- gry z interfejsem dotykowym umozliwiajgcymi prowadzenie gier - ekrany plazmowe bezszwowe (podtoga, $ciany) lub
ekrany do przedniej projekgciji
- multi channel visualizations
- farby Screen Goo
- touchtable / interaktywne biurka na zasadzie iFloor
- stanowiska komputerowe
- stanowiska komp. sterujgce Mac Pro obstugujgce
do 8 monitoréw o rozdzielczosci HD
- nagtosnienie kierunkowe
\% STREFA REKREACJI - miejsce z siedziskami o charakterze klubowym
- czytelnia - prasa, ksigzki
W STANOWISKA - stanowiska umozliwiajace przeglad zbiorow muzeum | - boksy mieszczace stanowiska komputerowe - digitalizacja w postaci krotkich form video,
KOMPUTEROWE oraz zapoznanie sie z jego historig; - boksy z mozliwoscig wydzielenia - zamkniecia prezentacja odziezy na zywych modelach
- tkaniny zabytkowe, tkaniny wspdiczesne, tkaniny (praca naukowa) - udostepnienie catosci aktualnie posiadanego
ludowe, odziez, tkaniny przemystowe, historia technik - przestrzen o charakterze naukowym archiwum cyfrowego
wiékienniczych, historia przemystu widkienniczego, - terminale Mac Mini zintegrowane z jednostkag
historia Triennale Tkaniny, kantor, rewitalizacja centralng Xserw, monitory 16:9, 22 cale
budynkéw muzeum i skansenu
- mozliwos¢ projektowania tkanin; wydruk wzoréw
- mozliwos¢ wirtualnego kontaktu z artystami
- przeglad dziet sztuki znajdujgcych sie w innych
kolekcjach
X STANOWISKA - stanowiska umozliwiajace przeglad zbiorow muzeum - boksy mieszczace stanowiska komputerowe - terminale Mac Mini zintegrowane z jednostkg
KOMPUTEROWE oraz zapoznanie sie z jego historig - boksy z mozliwo$cig wydzielenia - zamkniecia | centralng Xserw, monitory 16:9, 22 cale
(praca naukowa)
Y TARAS NA WIEZY - mozliwos¢ wyjscia na taras na wiezy - wykonczenie posadzki — drewno lub piyty - mozliwos¢ podtaczenia aparatury nagtasniajacej
- na taras prowadzi winda i schody terazzo - oswietlenie ogodlne i ekspozycyjne
- odwodnienie cisnieniowe
- posadzka podgrzewana
Z TARAS - wyjscie na taras z antresoli galerii B2 - wykonczenie posadzki — drewno lub ptyty - mozliwo$¢ podiagczenia aparatury nagtasniajgcej

terazzo
- odwodnienie cisnieniowe
- posadzka podgrzewana

- oSwietlenie ogdlne i ekspozycyjne




zatozenia techniczne

KONSTRUKCJA

w ramach przebudowy budynku przewiduje sie:

- prowadzeniem robd4t budowlanych na poziomie fundamentéw wewnatrz budynku

- wykonanie izolacji przeciwwodnej iniekcyjnej scian budynku

- wykonanie przebi¢ w scianach nosnych oraz przebicia do wnetrza komina

- pozostawienie konstrukcji nosnej dachu oraz wymiane jego pokrycia (izolacja, pokrycie z blachy
miedzianej)

- wykonanie nowej klatki schodowej oraz szybu windy w wiezy; konstrukcja stalowa lub stalowa i
zelbetowa

- wykonanie klatki schodowej na 02 kond. kottowni (podswietlane stopnice) oraz windy

- korekte poziomow stropdw w wiezy

- budowe nowych $cian np. w konstrukcji stalowej stanowigcych elementy przestrzeni
ekspozycyjnych

- budowe zewnetrznej “kostki' informacyjnej

- budowe facznika pomiedzy kottownig a budynkiem A (przeszklona)

- przebudowe swietlika nad galerig B2 z systemem rolet zewnetrznych

- wykonanie wyjscia na taras z poziomu antresoli galerii B2

- budowe 2 taraséw: na dachu 'Z' i wiezy kottowni 'Y’

INSTALACJE

przewiduje sie wykonanie:

- wentylacji mechanicznej

- klimatyzacji

- odciagdw miejscowych w przestrzeniach z wytwornicami dymu

- instalacji wodnych wraz armaturg bezdotykowg

- instalacji kanalizacyjnych

- instalacji grzewczej

- instalacji zasilania w energie elektryczna, potagczen wyréwnawczych
- instalacji oswietlenia podstawowego, awaryjnego i ewakuacyjnego
- instalacje o$wietlenia ekspozycyjnego (kostki ledowe, pixony, projektory, naswietlacze, gtowy)
- instalacji SAP

-instalacji systemu alarmu wtamania, kontrole dostepu

ELEWACJE

w ramach przebudowy budynku przewiduije sie:

- renowacje elewacji wraz ze scaleniem kolorystycznym cegty
- wykonanie obrébek blacharskich z blachy miedzianej

INSTALACJE | WYPOSAZENIE TELETECHNICZNE

Nagtosnienie zewnetrzne eventowe np. JBL EON10G2 system 2 kolumny aktywne lub B52 MATRIX
1000 Kompaktowy aktywny system nagtosnieniowy sktadajacy sie z: 2-droznej kolumny petno-
pasmowej - pasywnej satelity: 10" gtosnik niskotonowy; 3/4" tytanowy driver wysokotonowy z CD
hornem. Pasmo przenoszenia 120Hz - 19kHz; Promieniowanie: 900 x 400;

150W mocy nominalnej @4ohm. Punkt X-over 2.5kHz; SPL@1w/1m 101dB; Peak SPL 124dB,;
Ztacze Spreakon; Obudowa z drewna; Uchwyty do podwieszania oraz otwoér na statyw;
Wymiary(SxWxG): 305 x 485 x 280; waga 11kg;

Nagtosnienie wewnetrzne np OMNITRONIC C80A 125Watt 8 Ohm

Serwer Xserw 8 procesorowy 32GB Ram, Pamie¢ masowa VTrak 12TB oprogramowanie sytemowe
Mac OSX Serwer

Elementy wyposazenia:

- ekrany (plazmowe bezszwowe, ekrany do tylnej i przedniej projekciji, state, zsuwane)

- stanowiska komputerowe, touchtable, podtoga interaktywna iFloor

- projektory, rzutniki

- folia interaktywna 3M na szkle, ekrany akrylowe (Holo Glass V, Holo Glass X)

- ptétno ledowe, ekrany ledowe, $ciany wizyjne, diodowe, ledowe, projektorowe

- stanowiska komp. sterujace Mac Pro obstugujgce do 8 monitoréw o rozdzielczosci HD

SLUSARKA

w ramach przebudowy budynku przewiduje sie:

- wymiane slusarki na Slusarke aluminiowg analogiczng do zastosowanej w budynku D
- wykonanie ekspozycyjnych scian catoszklanych (pokrytych foliami interaktywnymi)

- wykonanie drzwi catoszklanych o duzych rozmiarach

- wykonanie automatycznych drzwi przesuwnych

KOLORYSTYKA

- zakfada sie stworzenie przestrzeni w odcieniach czerni, szarosci oraz bieli, jako tta dla scenografii
ekspozycyjnej wykorzystujgcej efekty swietlne: projekcje na ekranach, scianach (nawierzchnie
Screen Goo), ekranach dymowych, podtogach (ifloor)

WYPOSAZENIE WNETRZ (PODSTAWOWE)
w ramach przebudowy budynku przewiduje sie:
- wykonanie balustrad stalowych i szklanych

ELEMENTY IDENTYFIKACJI PRZESTRZENNEJ
w ramach przebudowy budynku przewiduje sie wprowadzenie nastepujacych elementow:
- “kostka” informacyjna stanowigca jednoczesnie wejscie gtéwne do kottowni




- wykonanie bokséw mieszczacych stanowiska komputerowe wyposazonych w indywidualnie
zaprojektowane siedziska, stoty, etc.
- wyposazenie wnetrz w fotele, krzesta oraz elementy ruchome najwyzszej jakos$ci

- info kioski zlokalizowane zar6wno w Kottowni, jak i na terenie muzeum oraz w budynkach ABCD,
zapewniajgce dostep do informacji o zbiorach muzealnych i wystawach

- stworzenie oznaczen graficznych i logo dla catego kompleksu muzealnego z wyszczegdlnieniem
kottowni (e-muzeum) i skansenu

- neon umieszczony na elewacji bud. A od strony ul. Piotrkowskiej — informacja o CMW

z wyszczegolnieniem kottowni (e-muzeum)

WYMAGANIA

- nalezy wykonac¢ ekspertyze techniczna, ktéra bedzie podstawg okreslenia zatozen
konstrukcyjnych budynku

- nalezy przeprowadzi¢ geotechniczne badania podioza wewnatrz budynku, w celu okreslenia
warunkow posadowienia projektowanych $cian wewnetrznych

UZGODNIENIA

- nalezy uzyskaé¢ uzgodnienia w zakresie ochrony pozarowej, warunkéw sanitarnych i BHP

- uzgodnienia w zakresie ochrony pozarowej powinny ujete by¢ w kontekscie catego zespotu
budynkéw muzealnych — zaopatrzenie w wode do celéw pozarowych i lokalizacja drég pozarowych
- nalezy uzyskac¢ zapewnienie dostaw mediow: wody i energii elektrycznej oraz cieptej wody
grzewczej




I koncepcja rozwiazan teletechnicznych
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Koncepcja rozwigzan

teletechnicznych Przeglad zbiorow Muzeum w poszczegolnych kategoriach i wytypowanie eksponatow

Stacja robocza Xserw w potaczeniu z przestrzenia dyskowa VTrak daje 12 TB (przed formatowaniem) w jednym zestawie - pozwala to na umieszczenie catej istniejacej w
archiwum zawartosci cyfrowej. Propozycja dotyczaca digitalizacji dziatow takich jak Dziat Odziezy czy Tkaniny Ludowej, obejmuje mozliwos$¢ prezentowania eksponatéow
na zywych modelach w postaci krétkich form wideo, pokazujacych odziez i akcesoria (np. kolekcja Paséw Stuckich)

Dziaty Muzeum

Biblioteka i Archiwum Dziat Odziezy Dziat Historii Przemystu Wiékienniczego
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Koncepcja rozwigzan
teletechnicznych Prezentacja technik wystawienniczych stosowanych w podobnych przedsiewzieciach

Ztudzenie przestrzeni 3D >>

Ztudzenie obrazu w przestrzeni uzyskuje sie
dos¢ tatwo, co pokazuje rysunek >>

Jest to znakomite rozwizanie na kroétki czas,
bowiem wrogiem tej ekspozycji jest kurz.
Pochylona powierzchnia odbijajaca swiatfo i
dajaca efekt tréjwymiarowosci musi by¢ idealnie
czysta, aby byta niewidoczna. Jedynym
rowigzaniem, jest zamkniecie catej instalacji w
szczelnym boksie.

Zastosowana technologia:

Konstrukcja sceniczna Maxibit,

Projektor Barco Network-centric, 1080p HD,
5,000 lumendw, pojedynczy-chip DLP projector
iCon H500 plus zestaw luster,

Folia przezroczysta 3M.

Obraz Stereoskopowy

Zasada obrazu stereoskopowego jest stara jak fotografia. Najbardziej znanym i najstarszym urzadzeniem tego pomystu jest fotoplastikon. Zastosowanie
nowych technologii powoduje, ze ten stary pomyst nadal jest bardzo atrakcyjny. Uzycie polaryzujacych okularéw i obrazu na jednym polu, gdzie
przesuniecie stereoskopowe jest definiowane polaryzacja Swiatta, daje efekt petnego uczestnictwa w nieistniejacej w rzeczywistosci przestrzeni.

Zastosowana technologia:
3 x Barco Galaxy NH-12 z funkcja 3D Active Infitec,
okulary pasywne Infitec.
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Ztudzenie przestrzeni 3D >>

Tym razem efekt ztudzenia przestrzeni 3D
wywotuje sie poprzez uzycie dodatkowo techniki
stereoskopowej, projekcja na wszystkich
powierzchniach (géra-dét, prawo-lewo, przéd).

Zastosowana technologia:

5 projekoréw BarcoReality 909,

Mechaniczna konstrukcja do umiejscowienia

projektoréw umozliwiajaca precyzyjne ich ustawienie,

Kostrukcja z uktadem luster do projekcji(powlekanych
powierzchniowo),

Ekran projekcyjny naciagany na ramie,

Konstrukcja sceniczna mocujaca ekran projekcyjny w
konstrukcji $ciany.

Tylna Projekcja

Tylna projekcja jest metoda dajaca doskonate parametry obrazu przy jego duzej powierzchni. Odpowiednio przygotowany zestaw projektoréw,luster
i ekran o duzym wspétczynniku jasnosci zapewniaja doskonaty obraz o wfasciwie nieograniczonej powierzchni.

Zastosowana technologia:
= Uktad 4 projektoréow o duzej jasnosci z optyka krétkoogniskowa,
= Mechaniczna konstrukcja do umiejscowienia projektoréw umozliwiajaca precyzyjne ich ustawienie,
* Kostrukcja z uktadem luster do projekcji (powlekanych powierzchniowo),
= Ekran projekcyjny naciagany na ramie,
= Konstrukcja sceniczna mocujaca ekran projekcyjny w konstrukcji Sciany.




Koncepcja rozwigzan

teletechnicznych Siec teleinformatyczna

Serwer.

Serwery Xserve sa wyposazone w szybka magistrale systemowa 1600 MHz i pamie¢ 800 MHz, co skutkuje wieksza przepustowoscia dostepu do pamieci, czyli
krétszym oczekiwaniem procesora na dane.

Xserve oferuje moc przetwarzania 8-core (8 rdzeni) procesoréw, 3 TB wewnetrznej pamieci masowej, 32 GB 800-megahercowej pamieci RAM i nieskonczenie
wiele mozliwosci.

Zgodnos¢ ze standardem UNIX 03, mozliwos¢ pracy w srodowiskach wieloplatformowych i brak dodatkowo ptatnych licencji klienckich czyni z systemu Leopard
Server stabilny fundament kazdej sieci.

Przestrzen dyskowa.

Promise VTrak E-Class RAID Subsystem dostarcza potrzebna ilo$¢ danych, niezawodnos¢, i rozszerzenia dla aplikacji serwerowych. Przechowujacy do 16 dyskéw
750GB 7200-rpm SATA lub 300GB 15,000-rpm SAS w postaci gotowej do zabudowy - zoptymalizowany do utrzymania 12TB niesformatowanych danych lub
podpietych wiecej zestawéw RAID. Promise RAID jest idealnym rowiazaniem dla wspotpracy z serwerem Xsan i jego aplikacjami, w systemiae operacyjnym Mac OS
X, lub Mac OS X Server.

Oprogramowanie Systemowe.

Leopard Server jest wyposazony miedzy innymi w nowe funkcje Server Assistant i Server Preferences, ktére umozliwiaja skonfigurowanie serwera i zarzadzanie
nim nawet uzytkownikom bez przygotowania technicznego.

Dane techniczne

Ustugi katalogowe i uwierzytelnianie Funkcje zarzafizanla Sie¢ i VPN

«  Open Directory (OpenLDAP, Kerberos, SASL) *  Server Assistant o Serwer DNS (BIND 9)
. Ustugi domeny NT (Samba 3) ° Server Admin . Serwer DHCP

e Backup Domain Controller (BDC) e Serwer NAT e WebObjects Deployment (5.4)
. LDAP Directory Connector *  Widget Server Status e Serwer VPN (L2TP/IPSec, PPTP) «  Apache Axis (SOAP)

*  Workgroup Manager «  Firewall (IPFW2)

. System Image Utility

Serwery aplikacji
. Apache Tomcat (5)

. Wirtualna maszyna Java (J2SE)
. Server Preferences

. Active Directory Connector Zarzadzanie klientami

. Pliki konfiguracji BSD (/etc) ° NTP . Zarzadzanie preferencjami
. RADIUS . Secure Shell (SSH2)
. B R . Rozruch w sieci
e Server Monitor Ustugi hostingowe WWW ) 3 , o
. ) ) . Instalacje za posrednictwem sieci
Ustugi pocztowe e Narzedzie RAID e Serwer WWW Apache (2.2 i 1.3) o )
. . Serwer aktualizacji oprogramowania
. SMTP (Postfix) . SNMPv3 (Net-SNMP) o SSL/TLS (OpenSSL)
. L, . Przenosne katalogi domowe

. POP i IMAP (Cyrus) Wysoka dostepnosc . WebDAV
. Szyfrowanie SSL/TLS (OpenSSL) . Automatyczne przywracanie . Perl (5.8.8), PHP (5.2), Ruby (1.8.6), Rails (1.2.3)
. Grupy dyskusyjne (Mailman) . Rejestrowanie w kronice systemu plikoéw . MySQL 5
. WebMail (SquirrelMail) . Awaryjna obstuga interfejsu IP . Capistrano, Mongrel
. Filtrowanie wiadomosci-Smieci (SpamAssassin) . Oprogramowanie RAID Wspomaganie pracy grupowej
. Wykrywanie wiruséw (ClamAV) . Monitor miejsca na dysku . Serwer Wiki (RSS)

Multimedia strumieniowe e iChat Server 2 (Jabber/XMPP)
. QuickTime Streaming Server 6

. QuickTime Broadcaster 1.5
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Xserwe

Vtrack RAID

Mac OSX Leopard
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el

Mac PRO

BARCO

Jednostki sterujace matej wydajnosci - np. dla infokioskow. * .

Mac Mini i

Konwencjonalne potaczenia
kablowe

iMac

Jednostki sterujace $redniej wydajnosci - np. dla zasobéw historycznych.

Vtrack RAID

Jednostka Centralna

Sie¢ bezprzewodowa

Airport Extreme do kazdego z wymienionych urzadzen

Urzadzenia mobilne
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Dotykowy infokiosk

Infokiosk jest zbudowany z duzej szklanej powierzchni, przykrytej aluminiowa atrapa,
w ktérej miesci sie jednostka centralna Mc Mini - to catkowicie bezgtosny komputer,
ktéry moze by¢ potaczony z siecia tradycyjnie kablem lub przez sie¢ WiiFii.

System projekcyjny sktada sie z projektora multimedialnego i lustra rzutujagcego obraz
na fragment szyby pokryty folia peretkowa i dotykowa. Tak wygenerowany obraz jest
czytelny nawet w silnym Swietle zewnetrznym, a folia dotykowa pozwala na
sterowanie zasobami komputera (np. prezentacja zbioréw CMW) poprzez dotkniecie
palca.

Procesor i pamiec

e Procesor Intel Core 2 Duo 1,83 GHz lub Sony VPL-VW100

2,0 GHz . L . Rozdzielczo$¢ HD 1920 x1080 pixeli
e 4 MB wbudowanej pamieci podrecznej Jasnoé¢ 1500Lumendw

L2 Kontrast 1:15 000

e Magistrala FSB 667 MHz
e 2 GB pamieci DDR2 SDRAM 667 MHz
(PC2-5300) w dwdch modutach SO-
DIMM
Wymiary i masa
e Wysokos¢: 5,08 cm
e Szeroko$¢: 16,51 cm T —
o Gtebokos¢: 16,51 cm
e Masa: 1,31 kg
Potaczenia urzadzen peryferyjnych
e Jeden port FireWire 400 (8 W)
e Spetnia wymagania ENERGY STAR
e Napiecie linii: od 100 do 240 V AC
e Czestotliwos$¢: 50 do 60 Hz, jedna faza
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Heliodisplay

Heliodisplay w koncepcji wirtualnego przewodnika zajmuje najwazniejsze miejsce. Helio to ekran zbudowany na zasadzie nano czasteczek wody (idealna
soczewka) emitowanych w przestrzen. WysSwietlany na tym ekranie obraz jest zawieszony w powietrzu. Umiejetna realizacja obrazu Zrédtowego daje
efekt 3D, ktéry mozna niemal dotkna¢ - niemal bo obraz ugina sie pod palcami.

Zasada dziatania

Wirtualny przewodnik to w rzeczywistosci nagrany aktor (lub wielu - np. wersje jezykowe), ktrérego wypowiedzi sa uwalniane jak fragmenty prezentacji.
W zaleznosci od potrzeb moga by¢ to ré6zne postacie méwiace roznymi jezykami. Tre$¢ moze by¢ uwalniana za pomoca niewielkiego panelu sterujacego,
ktéry uruchamia wypowiedzi na wczesniej zdefiniowany temat. Urzadzenia potrzebne do takiej projekcji to Mac Mini, rzutnik multimedialny i Heliodisplay.

Heliodisplay M50

Obraz rzutowany o przekatnej 50 cali
Potrzebna jasnos¢ 3000 Ansi Lumendéw
Zasilanie 240V/50Hz

Mac Mini
Dane techniczne jak na
poprzednim slajdzie

Sony VPL-CX125
3000 ANSI
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Wielodotykowy interfejs Uzytkownika (Multitouch)

Multitouch to interfejs przpominajacy sposobem obstugi touchpada w laptopie.
Postugiwanie sie Multitouch’em polega na tym, ze niektére komendy mozna wydaé
kilkoma palcami na raz. Zastosowanie tej technologii w potaczeniu z ekranem
dotykowym pozwala osiagnac interfejs, ktéry mozna obstugiwac intuicynie - bez
przygotowania.

Info Kiosk

‘V,/b_

Za interfejs Multitouch jest odpowiedzialny system Mac OSX
Leopard.
Minimalne wymagania systemowe Mac OS X 10.5 Leopard:
e Komputer Mac z procesorem Intel, PowerPC G5 lub PowerPC G4
(taktowany zegarem 867 MHz lub szybszym)
512 MB pamieci
e Naped DVD wymagany podczas instalacji
¢ 9 GB wolnego miejsca na dysku
Folia dotykowa 3M

Dwa palce - powiekszaj zmniejszaj

Dwa palce - obracaj

Trzy palce - przejdz do nastepnej strony lub poprzedniej
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Proponowany system projekcyjny bedzie miat za zadanie symulacje pracy maszyny parowej znajdujacej sie przed obrazem. Ze wzgledu na uktad i pewna ilos¢ miejsca w
tylnej czesci za maszyna, istnieje mozliwo$¢ zastosowania najlepszego typu projekcji (ze wzgledu na kontrast i postrzegana jasno$¢) — prezentacji tylnej, w ktorej

projektory znajduja sie za ekranem (patrzac od strony obserwatora).

Ze wzgledu na ograniczona przestrzeh za ekranem nie ma mozliwosci zastosowania projekcji z jednego tylko projektora, nawet przy zastosowaniu projekcji tylnej z
uktadem lustra zmniejszajacym fizyczna przestrzeh potrzebna na uzyskanie obrazu o podstawie 800 cm. Dlatego tez proponujemy rozwiazanie oparte na dwoch
projektorach multimedialnych o duzej sile Swiatta lub szesciu projektorach (uktad 3x2) w przypadku gdy ilos¢ miejsca okaze sie niewystarczajaca dla ukladu dwdéch
projektorow. W obu opcjach projektory beda swiecity na jeden ekran i tworzyty jeden logiczny obraz (kazdy z nich bedzie wyswietlat jedna z czesci), zas wielko$¢ ekranu
bedzie dopasowana do wielkosci samej maszyny (ok. 700 x 315 cm). Wysoko$¢ ekranu jest technologicznie ograniczona do 315 cm w przypadku ekranu szklanego o

wysokim kontrascie.

Przy prébie taczenia obrazu z dwdéch lub wiecej projektoréow zawsze wystepowac beda nastepujace niedoskonatosci:

Kazdy z nich bedzie miat inng jasnos¢, ktéra dodatkowo bedzie zmieniala sie w czasie pracy,

W miejscach taczenia obrazu (jest to konieczne przy tego typu projekcji) powstanie strefa gdzie jasnosci projektoréw natoza sie na siebie dajac widoczne jasniejsze pola,
Kazdy z projektoréw bedzie miat inna kolorystyke,

Przy taczeniu obrazéw zawsze powstana niedoskonatosci w miejscach ich naktadania sie.

Dlatego koniecznym jest zastosowanie projektorow, ktére posiadaé beda korekcje wszystkich ww zjawisk, dajac w efekcie jednorodny obraz na catej powierzchni ekranu.

Opisane powyzej zjawiska wysteponwaé beda réwniez w innych
projekcjach zawartych w dalszej czesci, wszedzie tam, gdzie
istnieje konieczno$¢ taczenie projekcji w jeden logiczny obraz
(Maszyna Selfaktor, Kino).

Proponowany dla wizualizacji maszyny parowej system projekcyjny
bedzie zawierat nastepujace elementy:

e Ukfad dwodch projektorébw o duzej jasnosci z optyka
krétkoogniskowa,

e Mechaniczna konstrukcja do umiejscowienia projektoréow
umozliwiajaca precyzyjne ich ustawienie,

e Kostrukcja z uktadem luster do projekcji (powlekanych
powierzchniowo),

e Jeden z trzech typéw ekrandw projekcyjnych do projekcji
tylnej: naciggany na ramie, akrylowy Ilub szklany o
podwyzszonym kontrascie.

= Konstrukcja mocujaca ekran projekcyjny w konstrukcji $ciany.

System projekcyjny

Typ projekcji:

Tylna, stata z uktadem luster

Wielkos¢ ekranu:

700 x 315 cm

llos$¢ projektorow:

2 x z funkcja czesciowego natozenia obrazéw (overlap)
Konfiguracja projektorow:

2x1

Strefa overlap:

33% z modulacja kontrastu projektoréw (elektroniczna i
opcjonalnie optyczna)

Rozdzielczo$¢ systemu:

min. 2 334 x 1 050 pikseli

Minimalna przestrzen do projekcji tylnej (za ekranem):
300 cm w uktadzie z lustem, ok. 400 cm bez luster
Typ projektora:

Barco Galaxy 12 HB+

Typ obiektywu:

HB TLD 0.8:1

Typ ekranu:

Barco HC Glass Screen

Typ procesora:

MacPro z karta nVidia typ Quadro 3xxx/4xxx FX
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Projekcja Video

W przypadku obrazowania pracy maszyny selfaktor, podobnie jak poprzednio, proponujemy projekcje szerokoekranowa i
wieloprojektorowa, tym razem jednak (ze wzgledu na istniejaca Sciane oraz brak miejsca na zaplecze) — projekcje przednia,
gdzie projektory zainstalowane sa po stronie os6b obserwujacych obraz, zas ekran stanowi¢ moze specjalna konstrukcja z
ptétnem lub nawet specjalna powtoka, ktéra zostanie naniesiona na $cianie (ta opcja z pewnoscia bedzie lepsza pod katem
aranzacji). Jedynym askpektem, ktérego bedzie konieczno$¢ rozwazenia, jest tworzenie cieni na ekranie przez elementy
stojacej maszyny. Dlatego tez z celu zniwelowania tego efektu konieczne bedzie zastosowanie bardzo krétkich obiektywow
pozwalajacych na projekcje typu off-axis (onaczajaca umiejscowienie projektoréw przy poziomie krawedzi ekranu (w tym
przypadku goérnej). Efekt cienia mozna bedzie réwniez wykorzystac¢ do specjalnie przygotowango materiatu.

Podobnie jak poprzednio konieczne jest zastosowanie projektoréw, ktére beda posiadaty automatyczne funkcje korekcji
jasnosci, kolorystyki, modulacji kontrastu oraz mozliwos¢ korekcji geometrycznej.

Proponowany dla wizualizacji system projekcyjny zawierat bedzie nastepujace elementy:

e Uktad trzech projektoréw o duzej jasnosci z

optyka krétkoogniskowa i mozliwoscia pracy off-axis,

= Mechaniczna konstrukcja umiejscowienia projektoréw umozliwiajaca precyzyjne ich ustawienie,
« Pokrycie $ciany specjalna farba dajaca zadany efekt przy projekciji,
e Stacja graficzna z tréjportowym wyjsciem i funkcja overlapping.

Prezentacja dziatania maszyny selfaktor — szerokoekranowa

projekcja przednia 1250 x 380 cm

System projekcyjny

Typ projekcji:

Przednia

Wielko$¢ ekranu:

1 250 x 380 cm

llo$¢ projektoréw:

3 z funkcja cze$ciowego natozenia obrazéw

Konfiguracja projektoréw:

3x1

Strefa overlap:

26% z modulacja kontrastu projektoréw (elektroniczna i opcjonalnie optyczna)
Rozdzielczos$¢ systemu:

min. 3 514 x 1 050 pikseli

Minimalna odlegtos$¢ projekcyjna (projektoréw od ekranu):
450 cm

Projektory (3 szt.)

Minimalna jasnos¢:

5 000 Im ANSI

Rozdzielczo$¢ natywna:

min. 1 400 x 1 050 pikseli
Technologia:

3xDLP

Kontrastowo$¢ obrazu:

> 1 500:1

Typ obiektywu:

Krétkoogniskowy <0.9:1

Funkcje dodatkowe:

uktad automatcznej regulacji jasnosci
uktad modulacji kontrastu

uktad automatycznej regulacji kolorystyki
uktfad regulacji geometrii (WARP)

Ekran projekcyjny (1 szt.)
Typ:

Pt6tno z rama lub pokrycie $ciany
Wymiary:

1 250 x 380 cm

Procesor graficzny

Typ:

Mac

Karta graficzna:

3-wyjsciowa

Opgrogramowanie dodatk.:

Do tworzenia strefy overlapping

Aktualnie oferowane rozwiazanie

Typ projektora:

Barco Sim 5R

Typ obiektywu:

CLD 0.86:1 SIM

Typ ekranu:

Matte-White lub fabra

Typ procesora:

PC z karta nVidia typ Quadro 3xxx/4xxx FX
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Barco iCon H500 z obiektywem
ekran projekcyjny
mocowanie oraz okablowanie

Modét strujacy: Mac Pro
= 8-core: dwa czterordzeniowe
procesory z rodziny Intel Xeon 5400
taktowane zegarem 3,2 GHz
= Wzbogacona mikroarchitektura
Intel Core
- 12 MB pamiegci podrecznej L2
na kazdy procesor (tacznie
16 MB; kazda para rdzeni
wspotdzieli 6 MB)
= 128-bitowy aparat SSE4

- ~ ———

SIMD

e  64-bitowe Sciezki danych i
rejestry

=  Zoptymalizowane zuzycie
energii

= Dwie niezalezne 64-bitowe
magistrale FSB 1600 MHz

Grafika i monitory

e 16-kanatowe gniazdo PCl Express 2.0 o podwdjnej szerokosci, dedykowane dla karty graficznej.
e NVIDIA Quadro FX 5600 z 1,5 GB pamieci GDDR3, dwa podwdjne porty DVI i jeden port stereo 3D
e Obstuga maksymalnie oSmiu monitoréw 30-calowych1

e Obstuga rozdzielczosci do 2560 na 1600 pikseli przez port cyfrowy

e Obstuga rozdzielczosci do 2048 na 1536 pikseli przez port analogowy

e W zestawie przejscidwka DVI na VGA

e Obstuga dwdch monitoréw w trybie rozszerzonego biurka i reprodukcji wideo
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Elektroniczny przewodnik po CMW

Elektroniczny przewodnik po CMW to aplikacja, ktéra w zatozeniu jest tatwa do $ciagniecia na mobilne urzadzenie
wyposazone w odbiornik Wii Fii (np. iPhone Blackberry Nokia Communicator).

Aplikacja jest w zasadzie tylko korelatorem tresci zawartej na serwerze muzeum z informacja lokalizacyjna,
z wykorzystaniem mdutu GPS lub lokalizacja WiiFii.

Aplikacja moze by¢ “przedtuzeniem” aktualnie wdrazanej koncepcji
elektronicznego przewodnika.
Istniejace zasoby informacyjne pozostaje przyporzadkowac do

miejsc.

Urzadzenie mobilne (dla naszej prezentacji iPhone) za pomoca lokalizatoa GPS lub WiiFii uwalnia zawarta informacje
w zalaznosci od miejsca, w ktérym znajduje sie posiadacz urzadzenia.Przekazywane w ten sposéb informacje moga
wystepowac w postaci tekstowej, fotograficznej, filmowej. Aplikacja lokalizacyjna moze podawac $ciezke zwiedzania.

Uruchomienie lokalizatora Podanie pozycji

Serwer Xserw

W &

& W @ K,

Rozwiagzanie techniczne sytemu.

Serwer Xserve

« Procesor 3.0GHz Quad-Core Intel Xeon 5400

* 12MB (2x6MB) on-die L2 cache per processor

* Niezalezna szyna sytemowa 1600MHz na kazdy procesor

« Silnik 128-bit SSE4 SIMD

Pamiec
« 800MHz DDR2 ECC w petni buforowana DIMM (FB-DIMM)
« 8 FB-DIMM miejsc na maksymalnie 32GB pamieci

Wybor opcji

Pmie¢ masowa VTrak

Promise VTrak E-Class RAID. Przechowujacy do
16 dyskéw 750GB 7200-rpm SATA lub 300GB
15,000-rpm SAS w postaci gotowej do zabudowy
- zoptymalizowany do utrzymania 12TB
niesformatowanych danych lub podpietych wiecej
zestawow RAID.

Przegladanie
zawartosci

Przegladanie
zawartosci

Stacje nadawcze Airport

Protokoty sieci bezprzewodowej
- 802.11a/b/g
e Roboczy 802.11n2
Pasma czestotliwosci
e 2,4 GHz lub 5 GHz
Moc nadajnika radiowego
e 20 dBm (znamionowa)

Kompatybilnos¢

AirPort Extreme ma certyfikat
zgodnosci z robocza specyfikacja
Wii-Fii 802.11n w wersji 2.0
(wersja firmware 7.2.1)

- Wspbtpraca z komputerami
Mac i komputerami PC/Windows
posiadajacymi certyfikat Wii-Fii
802.11a, 802.11b lub 802.119g
NAT, DHCP, PPPoE, VPN
Passthrough (IPSec, PPTP i L2TP),
DNS Proxy, SNMP, IPv6 (6to4 i
tunele reczne)

Sciezka
zwiedzania

Urzadzenie mobilne iPhone
Sieci komérkowe i bezprzewodowe
e UMTS/HSDPA (850, 1900, 2100 MHz)

e GSM/EDGE (850, 900, 1800, 1900 MHz)

e Wii-Fii (802.11b/g)

D Bluetooth 2.0 + EDR

Wymagania dot. systemu Mac
e  Komputer Mac z portem USB 2.0

e Mac OS X wersja 10.4.10 lub nowsza

e iTunes wersja 7.7 lub nowsza

Wymagania dot. systemu Windows
e Komputer PC z portem USB 2.0

e Windows Vista, Windows XP Home lub
Professional z dodatkiem Service Pack 2
lub nowszym

e iTunes wersja 7.7 lub nowsza




Koncepcja rozwigzan
teletechnicznych Zarys mozliwosci powielenia tresci zawartych w e-muzeum i publikacji na urzadzeniach mobilnych

Sukces komercyjny urzadzenia iPhone lub Blackberry wskazuje na to, ze urzadzenia mobilne znane jako li tylko telefon odchodza w przesztos¢. Mozliwos$¢ swobodnej
wymiany plikéw i przegladania zasobéw sieci www czyni z tych urzadzen centra multimedialne mieszczace sie w kieszeni. Stad pomyst, aby goscie odwiedzajacy
CMW mieli mozliwo$¢ otrzymania dostepu do wydzielonej strefy zasobéw archiwum. Dlatego strona www Muzeum powinna uwzglednia¢ mozliwos$¢ wyswietlania jej
na urzadzeniach mobilnych, pobierania mikroaplikacji takich jak tapety (temat graficzny) czy mikrostrony zawierajacej wszystkie najistotniejsze informacje o

Muzeum.

Zaproponowana technologia Xserw oparta na Mac OSX Leopard daje mozliwo$¢ pokrycia terenu Muzeum za pomoaca stacji nadawczych Wii Fii Airport Exteme (lub
innych) sygnatem umozliwiajacym pobranie udostepnionych plikéw (na pamiatke) lub nawet wprowadzeniem aplikacji “Kieszonkowego przewodnika™.

e advce. g bt oformaton

US National Parks
7 Guides 10 nature’s big il
Pt b Crand Seton Natnst Pa, UBA

Bockings & Services  Video

Lonely Planet Shop

[ Go | FREE LANGUAGE
Guide with
minimum spond

iPhone Nokia Blackberry

Sie¢ bezprzewodowa
do kazdego z wymienionych urzadzen

Vtrack RAID
Wynik strona www Muzeum na

Jednostka Centralna Airport Extreme Nokia Sony urzadzeniu mobilnym
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