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WSTEPNE ZALOZENIA PROGRAMOWE DO KONCEPCJI ARCHITEKTONICZNEJ BUDYNKU

1. Stan istniejacy
2. Funkcje
3. Cele modernizacji
4. Wstepne Zatozenia programowe
5. Zatozenia infrastruktury teletechnicznej budynku kottowni
6. Program robdt dodatkowych
Ad1
Przedmiotem opracowania jest budynek tzw. Starej Kottowni znajdujgcy sie na dziedziicu
wewnetrznym, otoczonym czterema budynkami fabrycznymi, wybudowany ok. 1838 r., wielokrotnie
przebudowywany — ostatni raz w latach 80 XX w., o pow. zabudowy 633,08 m2. Obiekt wraz z wiezg
cisnien (obecnie pomieszczenia biurowe), kominem, stacjg trafo i z budynkami gospodarczymi —
przybuddéwkami stanowi bryte wolnostojaca. Jest budynkiem 1 kondygnacyjnym, poza 3 poziomowa
wiezg i czescig potudniowg doposazong w antresole, o konstrukcji murowanej z petnej cegty, wiezbie
drewnianej i dachu krytym blachg miedziang, $lusarce okiennej i drzwiowej — stalowej,
niepodpiwniczonym. W budynku znajdujg sie umieszczone na state, maszyna parowa i selfaktor
(samoprzasnica wozkowa).
Ad2
Kottownia winna sta¢ sie integralng czesciag muzeum i stuzy¢ do celéw ekspozycyjnych (maszyna
parowa, selfaktor oraz krosno zakardowe, umieszczone na parterze budynku), informacji
multimedialnej o zbiorach muzeum, historii Biatej Fabryki przy zastosowaniu najnowszych rozwigzan
teletechnicznych. Ekspozycje powinny by¢ wzbogacone o scenografie swietlng, dZzwiekowa, projekcje
interaktywne, elektroniczny przewodnik po zbiorach (infokioski), mozliwo$¢ interaktywnych,
wirtualnych kontaktéw pomiedzy widzem, a np. artystg, mozliwo$¢ prowadzenia gier logicznych w
oparciu o historie todzi i przemystu wtdkienniczego. Pozostata powierzchnia winna byc¢ przeznaczona
na pomieszczenia techniczne.
Ad3
Gtéwnym celem modernizacji jest:

a) zakonczenie rozpoczetej przed 50 laty rewitalizacji Biatej Fabryki

b) utworzenie nowej, unikalnej, multimedialnej przestrzeni muzealnej przy pomocy ekrandéw

ledowych, plazmowych, $cian wizyjnych, projektoréw holograficznych, podtdg



interaktywnych, rzutnikbw o duzej jasnosci, reflektoréw, stanowisk komputerowych,
infokioskow, projektorow na folii 3M i szkle etc.
c) Przystosowanie obiektu dla oséb niepetnosprawnych
d) Rozwigzanie komunikacji wewnetrznej pomiedzy Starg Kottownig, a budynkami A i B
Ad4
Wstepne Zatozenia Programowe
a) konstrukcja budynku: - wykonanie izolacji przeciwwodnej,
-wykonanie przebi¢ w Scianach nosnych,
- wymiana dachu (konstrukcji i pokrycia),
- wykonanie nowej klatki schodowej,
- zamontowanie windy w wiezy,
- korekta poziomow stropdw w wiezy,
- budowa nowych $cian.
b) elewacje: - renowacja cegty wraz z jej scaleniem kolorystycznym,
- wykonanie obrdbek blacharskich z blachy miedzianej,
c) $lusarka: - wymiana na aluminiowg, analogiczng do zastosowanej w bud. D,
- wykonanie scian ekspozycyjnych o funkcjonalnosci interaktywnej i
wielodotykowej,
- wykonanie drzwi catoszklanych o duzych rozmiarach,
- wykonanie drzwi przesuwnych, automatycznych,
- wykonanie balustrad stalowych i szklanych.

d) instalacje: - wykonanie wentylacji mechanicznej,

klimatyzacji,
- instalacji wodno-kanalizacyjnej
- instalacji grzewczej,
- instalacji zasilania elektrycznego,
- instalacji oswietlenia podstawowego, awaryjnego i ewakuacyjnego,
- instalacji oswietlenia ekspozycyjnego,
- instalacji kontroli dostepu.
e) instalacje teletechniczne: - nagtosnienia zewnetrzna / eventowa,
- nagtosnienia wewnetrzna,
- serwerownia,

- instalacja SAP i SSWiN,



- instalacja telefoniczna, @ komputerowa przewodowej i
bezprzewodowe],
f) ekspozycja maszyn w ruchu obejmujaca zainstalowane w budynku maszyny: parowgq i
selfaktor oraz przewidziane do sprowadzenia krosno zakardowe.
Zaktadana powierzchnia opracowania wynosi¢ bedzie ok. 1500 m?.
Ad5
Zatozenia infrastruktury teletechnicznej budynku kottowni.
Budynek Kottowni jako czes¢ ekspozycji zbioréw Muzeum ma byé postrzegany przez widzéw jako
nowoczesnie zaprojektowana, zintegrowana z pozostatymi budynkami cato$¢ angazujaca ich zmysty,
prowokujgca pytania i zachecajgca do szukania odpowiedzi. Przestrzen ekspozycyjna powinna
oddziatywaé na emocje, zaciekawi¢, zmusi¢ do aktywnego uczestniczenia i interakcji. Realizacja tak
okreslonej funkcjonalnosci wymaga zastosowania odpowiedniej infrastruktury teletechnicznej. Oto
gtéwne jej elementy:
OKABLOWANIE STRUKTURALNE
W  budynku Kottowni zlokalizowana zostanie serwerownia, ktéra za pomoca okablowania
strukturalnego skretka UTP Kategorii 6e bedzie potgczona ze wszystkimi budynkami. Projekt
powinien uwzgledni¢ mozliwos¢ podfaczenia Ethernetu 1GB do najbardziej wymagajacych stanowisk
przy dtugosci kabla nieprzekraczajacej w catym kompleksie Muzeum 100m.
STACJA NADAWCZA Wii Fii
Na wewnetrznym dziedzincu Muzeum zwiedzajgcy bedg mieli mozliwosé pobierania udostepnianych
im plikdw. Stacja nadawcza Wii Fii powinna by¢ zlokalizowana w budynku kottowni i swoim zasiegiem
pokrywac caty powyzszy obszar. Stacja powinna by¢ zgodna ze standardem IEEE802.11n.
SERWERY
Centralny serwer Muzeum powinien by¢ potgczony poprzez firewall z siecig zewnetrzng (intrnetem).
Na serwerze bedzie dziata¢ strona www, serwer pocztowy z oprogramowaniem antyspamowym i
antywirusowym, serwer wspolnych plikdw, serwer wydrukdw. Nalezy zapewnié ochrone systemu i
danych. Dodatkowo w wydzielonej przestrzeni tablicy dyskowej powinny by¢ automatycznie
przechowywane backupy danych z serwera. Serwer powinien by¢ chroniony przed zanikiem zasilania
przez odpowiedniej mocy UPS z funkcjg zamykania systemu.
Serwer zarzadzajacy sprzetem multimedialnym budynku Kottowni powinien dziata¢ jako jednostka
centralna wysytajgca poprzez Video Over Ethernet najnowszej generacji obraz do rzutnikéw, paneli
multimedialnych, podtug multimedialnych, $cian dotykowych itp.
Serwer pamieci masowej pozwalajacy na swobodne przechowywanie duzej ilo$ci materiatow video o
rozdzielczosci 2K, zawierajgcy dyski Serial ATA i SSD.
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WYPOSAZENIE TELETECHNICZNE
Znaczna cze$¢ zbiorow CMW znajduje sie w magazynach i nie jest mozliwe jej wyeksponowanie.
Zadaniem projektu modernizacji budynku Kottowni jest réwniez udostepnienie tych zbioréw za
posrednictwem multimedidw. W tym celu przewidziane jest zastosowanie najnowoczesniejszych
technik prezentacji. Nowoczesne technologie powinny by¢ w taki sposdéb dobrane, aby umozliwic¢
zwiedzajagcym w kazdym wieku i o zréznicowanych umiejetnosciach obstugi urzadzen technicznych
intuicyjne ich uzytkowanie.
Ekrany plazmowe - “bezszwowe”, dajgce mozliwosé projekcji duzych obrazéw, z mozliwoscig
zsuwania i rozsuwania.
Ekrany do tylnej i przedniej projekcji. Mobilne.
Podtogi i inne ptaszczyzny interaktywne.
Projektory i rzutniki o duzej jasnos$ci i mozliwosci pracy w trybie ciggtym oraz z funkcjg czesciowego
natozenia obrazéw (overlap).
Projektory i rzutniki o duzej jasnosci i rozdzielczosci minimum 2K, umozliwiajgce projekcje w systemie
Dolby 3D Digital Cinema lub innym dajgcym ztudzenie tréjwymiarowosci.
Infokioski - urzadzenia multimedialne obstugiwane w sposéb intuicyjny za pomoca interfejsu
wielodotykowego (multitouch), udostepniajgce istotne informacje o pracy i funkcjonowaniu
Muzeum, a takze o zasobach archiwalnych.
Stanowiska komputerowe (touchtable) - stanowiska komputerowe udostepnione zwiedzajgcym,
pozwalajgce na zapoznanie sie z archiwami CMW za pomocg intuicyjnego i interaktywnego systemu
wielodotykowego.
Inwestor zwraca uwage na to, aby zaproponowane urzadzenia poza swojg funkcjonalnoscig
odznaczaty sie réwniez estetycznym, interesujgcym i nowoczesnym wygladem. Aby dawaty
mozliwosc¢ czestej zmiany ekspozycji multimedialnej, a ich obstuga, w miare mozliwosci,nie wymagata
kazdorazowego korzystania z wyspecjalizowanych firm.
Adé6
Inwestor zwraca uwage na konieczno$¢ zaprojektowania rozwigzan majacych na celu funkcjonalne
potaczenia pomiedzy Kottownia , a budynkami Ai B :

a) zagospodarowanie dachu nad stacjg trafo,

b) zastgpienie tukowego zadaszenia z poliweglanu zadaszeniem szklanym

c) przywrdcenie pierwotnego wyglagdu elewacji pétnocnej bud.A (wejscie gtowne do

muzeum) - likwidacja drzwi, wstawienie w ich miejsce okien analogicznych do
pozostatych w bud. A, zagospodarowanie hallu na parterze bud. A - utworzenie

pomieszczen biurowych,



d) zaprojektowanie nowego rozwigzania komunikacyjnego pomiedzy budynkiem Starej
Kottowni a budynkami A i B muzeum
e) instalacja windy w/w hallu,
f) potozenie ptyt zeliwnych w galerii ,Klimat” (pod poliweglanem)
UWAGA: nalezy zyska¢ uzgodnienia:
- w zakresie warunkdéw sanitarnych, BHP i ochrony ppoz. z uwzglednieniem specyficznego potozenia
kottowni w kompleksie Biatej Fabryki,
- uzgodnienia dokumentacji z Wojewddzkim Konserwatorem Zabytkdw,

- uzgodnienie z Osrodkiem Ochrony Zbioréw Publicznych.



