Regulamin gry muzealnej,, Wiele hatasu o né”

I. Postanowienia ogdlne

1.

aprw

No

Zwiedzanie muzeum w formie Gry muzealnej ,Wiele dsat o nt”, zwanej dalej G4,
odhedzie st dnia 22 wrzénia 2013 roku w todzi w Centralnym Muzeum Wiokiestia w
todzi

Za organizagj Gry odpowiedzialny jest Dziat @iaty Centralnego Muzeum Wiokiennictwa
w todzi, zwany dalej Organizatorem

W Grze biog udziat osoby, zwane dalej Uczestnikami

Uczestnicy biog udziat w Grze indywidualniedolz tworza kilkuosobowe Zespoty (do 5 oséb)
Nagrody otrzymuj Uczestnicy indywidualni lub Zespoly, ktére zgodrieasadami Gry
zostam wylosowane przez Organizatora po fikpeniu wszystkich zada

Zasady gry opisane svytacznie w poniszym dokumencie zwanym dalej Regulaminem
Wszelkie inne informacje magharakter wydcznie informacyjny

Il. Zasady gry

1.
2.

Uczestnik zobowizany jest do znajonsoi Regulaminu gry

Gra odbywa s w dniu 22 wrzénia 2013 roku na terenie Centralnego Muzeum
Wibkiennictwa w todzi od godziny 11.30 do godzin®.@0. Start — w holu gtdwnym
muzeum, parter bud. D

W grze uczestniezkilkuosobowe Zespotydulz Uczestnicy indywidualni

Ogtoszenie wynikow Gry, czyli wskazanie Zespotéwdb Uczestnikow indywidualnych
otrzymupcych Nagrody, odimizie s¢ dnia 22 wrzénia 2013 roku w siedzibie Centralnego
Muzeum Wibdkiennictwa w todzi — na parterze w budyiik po przeprowadzeniu losowania,
czyli o godzinie 13.15. Wyniki gry zostanpodane do publicznej wiadoksd osobom
zgromadzonym w Centralnym Muzeum Wiékiennictwa vadkio

Elementami identyfikujcymi Zesp6t w Grzess specjalnie przygotowana w tym celu karta z
zadaniami, zwana dalej KarGry, oraz nt oznakowana przypisanym do zespotu numerem,
zwana dalej Nici

Karty Gry oraz Nici zawierajwszelkie informacje potrzebne Organizatorom doonignia
zwycigzcow

Brak Karty Gry ladz Nici eliminuje Zespo6t z Gry

Zespot mae posiadatylko i wytacznie jedm Kartg Gry oraz jeda Ni¢

Zadaniem Zespotu jest zdobywanie podczas trwanygpGnktow w postaci kolorowych nitek

. Zespot zdobywa punkty za poprawne wykonanie konleg zestawu zaflgprzygotowanego

przez Organizatoréw. Otrzymane fragmenty kolorowsitbk przywazuje do swojej Nici

11. Podczas Gry Zespo6t otrzyma wszelkie nigltie informacje do udziatu w Grze

12. W Grze mae wzih¢ udziat nie wiksza liczba i 150 Uczestnikéw/30 Zespotow. Organizator
zastrzega sobie mliwos¢ zmiany liczby Uczestnikow podczas trwania Gry

lll. Uczestnicy

1. Uczestnikiem mge by osoba fizyczna, ktéra ukozyta 18 lat, lub osoby niepetnoletnie pod
opieka 0s6éb dorostych

2. Uczestnikiem gry nie magby¢ osoby bezp@ednio zwazane z Organizatorami Gry

3. Przystpienie do Gry odbywa siw momencie odebrania od Organizatorow Karty Grgzor
Nici

4. Uczestnik przysipujac do Gry zgadza si nha warunki przedstawione w niniejszym
Regulaminie

5. Uczestnik wyraa zgo& na przetwarzanie jego danych osobowych i ugiméa je w celu

przeprowadzenia Gry



6.

Uczestnik przysfpujac do Gry bierze na siebie pehtodpowiedzialné cywilno-prawr na
czas trwania calej Gry. Odpowiedziadtoobejmuje przede wszystkim szkody poniesione
przez Uczestnika, a taé szkody wyradzone przez Uczestnika

Uczestnik w trakcie Gry ma oboarek postpowa zgodnie z Zasadami Gry oraz
Regulaminem Gry

8. Uczestnikbw obowizuja zasady wzajemnego poszanowania itolerancji wstas do
pozostatych uczestnikow gry
IV. Nagrody
1. Nagrody ufundowane przez Organizatorow i Sponso@wayznawane @ ha podstawie

2.

wymienionych powyej zasad

Do otrzymania Nagrdd uprawniong Zespoty ladz Uczestnicy indywidualni, ktérzy zostan
wylosowani przez Organizatora

Do otrzymania Nagréd uprawniones Zespoty hdz Uczestnicy indywidualni, ktérzy
posiadaj wazna Karte Gry

Do losowania Nagrod posty Nici z przywizanymi do nich fragmentami kolorowych nitek —
dowdd zdobycia punktow za poprawne wykonanie #ada

Nagrody zostan przekazane Zespotomadyz Uczestnikom indywidualnym w siedzibie
Centralnego Muzeum Wiokiennictwa w todzi dnia 22&nia 2013 roku

V. Organizatorzy

1.

akrow

Organizatorzy zobowkuja sic do przeprowadzenia wszelkich #iorych czynndgci w celu
przygotowania Gry w sposob zgodny z Regulaminem

Zadaniem Organizatora jest rozstrzyganie wszelkiwbstii zwiazanych z przebiegiem Gry
oraz przestrzeganiem Zasad oraz Regulaminu Gry

Opinia Organizatora jest nieodwotalna i nie podlegayfikacii

Organizator ma prawo przeraé&re w dowolnym momencie po podaniu uzasadnienia
Organizatorzy nie ponogzodpowiedzialnéci za szkody wyrgdzone przez Uczestnikow
w trakcie trwania Gry

Organizatorzy nie gsstrory migdzy Uczestnikami, a osobami trzecimi, ktorych dobrag
by¢ naruszone przez &r

VI. Postanowienia kiccowe

1.
2.

Niniejszy regulamin obowruje na czas trwania Gry

Gra muzealna ,Wiele hatasu o¢hima charakter Konkursu, ktéry nie podlega przepiso

ustawy z dnia 29 lipca 1992 roku o grach i zakthdazajemnych (tekst jednolity Dz. U.

z 2004, Nr 4, poz. 27 z piiejszymi zmianami)

Organizatorzy zastrzegajsobie maliwos¢ zmiany niniejszego regulaminu w przypadku
wystapienia istotnych zdardemajacych wplyw na organizagjkonkursu



