Warsztaty projektowe ,,Tancowala iglg z nitka”

odbiorca/grupa wiekowa — dzieci w wieku przedszkolnym
czas trwania — 1,5 godz.
metoda — heureza, warsztat plastyczny

pomoce — szablony sylwetek prezentujgcych trzy misie - bohateréw bajki powstalej w
Wytworni Se-Ma-For w Lodzi, lalki prezentujace stroje codzienne i wieczorowe, tkaniny,
probniki tkanin, klej, nozyczki, akcesoria krawieckie: naparstek, nozyce krawieckie, mydetko,
nici, igly, poduszka na igly, centymetr, wykroje

Przebieg:

Zajgcia obejmuja zwiedzanie wystaw ,,Z moda prze wiek XX oraz ,,Rzemiosta dawnej todzi
— zaklad krawiecki”. Ekspozycje stanowig punkt wyj$cia do zapoznania uczestnikow z
podstawowymi pojgciami zwigzanymi z ubiorem, procesem jego powstawania oraz
podstawowa terminologi¢ zwigzang z zawodem krawca. Ogladaja réwniez akcesoria
krawieckie i poznaja ich przeznaczenie, uczg si¢ rozpoznawac i nazywac rodzaje materiatow.
W drugiej czgsci zaje¢ wykonuja przy uzyciu szablonow projekty ubran dla misiow — postaci
z bajki ,,Trzy misie” (pomnik prezentujacy bohateréw bajki znajduje si¢ w Skansenie
L.6dzkiej Architektury drewnianej CMW w Lodzi 1 jest jednym z punktow Bajkowego Szlaku
Y.odzi). Uczestnicy pracuja z materialami roznej grubosci, faktury i przeznaczenia. Maja
okazje sprawdzi¢, czym charakteryzuja si¢ tkaniny pochodzenia naturalnego, m. in. jedwab,
welna, bawelna, i1 tkaniny syntetyczne, m. in. poliester, skay, laycra. Przed przystagpieniem do
projektowania ubran dla misiow Wybierajg rodzaj stroju - damski, me¢ski oraz jego
przeznaczenie - codzienny, wieczorowy. Tworzg nie tylko projekty ubran dla misiow, ale
takze dodatki. Na zakonczenie wszystkie prace prezentowane sg obok siebie, by dzieci mogty
porownac projekty kolegdw 1 poznac¢ ich realizacje.



